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Пояснительная записка

Воспитание творческой активности обучающихся в процессе изучения ими математики является одной из актуальных целей школьного преподавания. Каждый учитель начальных классов хочет, чтобы его дети учились увлеченно, с интересом, научились не только считать, но и думать. Основное средство для достижения этой цели – это привитие обучающимся,  наряду с навыками логического рассуждения, также навыков эвристического мышления. Задачи школьного курса условно можно разделить на два вида: стандартные и нестандартные. Большинство школьных задач стандартные: для их решения требуется лишь умение работать по «образцу», т.е.  знание определенного алгоритма, с помощью которого можно решить данный тип задач. Общих правил для решения нестандартных задач нет (поэтому эти задачи называются нестандартными). Однако многие выдающиеся математики и педагоги нашли ряд общих указаний-рекомендаций, которыми следует руководствоваться при решении нестандартных задач. Эти указания обычно называют эвристическими правилами или, эвристиками (слово «эврика» греческого происхождения и означает «искусство нахождения истины»). Важно, чтобы у ребят имелся достаточный опыт решения задач, когда требуется проявить творческую (пусть даже небольшую) оригинальность, находчивость, смекалку и умение выработать собственный метод их решения. Именно этому способствует курс «Решение нестандартных задач». Программа основана на авторской программе Керовой Г.В.

Курс учит решать задачи с необычной формулировкой, порой с довольно простым решением, но требующие значительных умственных усилий для того, чтобы понять их условия. При решении таких задач применяется, кроме известных средств, понятия и методы, которые не входят в программу по математике. Достичь этого можно путем включения задач, связанных с понятиями, которые выходят за рамки учебного программного материала. Среди них велика роль задач занимательного характера. Для них характерно отнюдь не лежащее отдельно на поверхности, зачастую неожиданное решение. Необходимо учить решать такие задачи, вооружая их «инструментом», с помощью которого они с задачей справятся. К таким «инструментам» можно отнести, н-р, логические таблицы, опорные схемы, графы или свойства, облегчающие разгадывание числовых ребусов.

Данная программа, способствует развитию творческих мыслительных способностей и преодолению стереотипов и шаблонов мышления. Оптимальным условием выступает планомерное, целенаправленное предъявление их в системе, отвечающей следующим требованиям:

1) познавательные задачи способствуют развитию памяти, внимания, мышления, логики;

2) задания подобраны с учетом рациональной последовательности их предъявления;

3) система познавательных задач должна вести к формированию беглости мышления, гибкости ума, любознательности, умению выдвигать и разрабатывать гипотезы;

4) освоение общелогических приемов, формирования понятий, оперирования понятиями: анализ, синтез, сравнение, абстрагирование, обобщение, ограничение;

5) развитие навыков анализа суждений и построения правильных форм умозаключений через решение логических задач;

6) развитие способностей к рисованию и художественного мышления, формирование начальных представлений о правилах геометрических построений.

В программе выделены три блока: арифметические забавы, логика в математике, задачи с геометрическим содержанием.

Цель обучения: создать условия для развития у школьников математических  и творческих способностей.

Ожидаемые результаты обучения по программе

Учащиеся должны:

· научиться последовательно, описывать события и выполнять последовательность действий;

· обучиться решению логических задач;

· научиться решать задачи с геометрическим содержанием;

· научиться обобщать математический материал;

· выполнять инструкции при решении учебных задач;

· рассуждать, строить догадки, выражать свои мысли;

· раскрывать общие закономерности;

· составлять ребусы, кроссворды, головоломки;

· работать в паре, группе;

· определять последовательность осуществления логических операций.

Приоритетное внимание на занятиях уделяется развитию мышления. Программа содержит задания, большинство из которых не требует вычислений, однако на доступном детям материале с опорой на их жизненный опыт учит строить правильные суждения, проводить несложные доказательства, отыскивать несколько возможных решений, обосновывать существование каждого из них.

Учитывая возрастные особенности учащихся, оценивание на занятиях осуществляется путём анализа того, что ученик выполняет хорошо и над чем ему следует поработать. Оценки не выставляются.

Роль учителя сводится к тому, что он организует внимание детей, направляет их мысль, воображение, уточняет цели и задачи практических действий.

Занятия по данной программе удачно вписываются в систему образования и воспитания младших школьников, способствуя формированию и развитию их личности. 

Формы  и методы работы
Процесс обучения должен быть занимательным по форме. Это обусловлено возрастными особенностями обучаемых. Основной принцип программы «Учись играя». Обучение реализуется через игровые приемы работы.

Виды игр: 

- на развитие внимания и закрепления терминологии;

- игры-тренинги;

-игры-конкурсы;

- сюжетные игры на закрепление пройденного материала;

- интеллектуально-познавательные игры.
 Контроль знаний всегда проводится с целью отслеживания в следующих формах:

 - вопрос-ответ;

 - опрос по «цепочке»;

 - цифровой диктант;

 - обнаружение ошибок;

 - продолжение ответа;

 - комбинированная математическая эстафета

Для реализации программного содержания используется следующий дополнительный 

учебный материал:
- Кочергина А.В., Гайдина Л.И. Учим математику с увлечением. (методическая библиотека) – М.: 5 за знания, 2006;

- Г.В.Керова. Нестандартные задачи по математике. – М.: «Вако», 2010.

Учебно-тематический план
«Решение нестандартных задач» 4 класс

(34 часа)
	№
	Тема 
	Кол-во занятий

	1.
	Нумерация многозначных чисел
	2

	2.
	Числовые ребусы
	2

	3.
	Задачи, связанные со временем
	3

	4.
	Задачи на движение
	3

	5.
	Арифметические задачи, требующие особых приемов решения
	4

	6.
	Задачи на уравнивание данных
	1

	7.
	Задачи, связанные с промежутками
	1

	8.
	Разные задачи
	2

	9.
	Логические задачи
	3

	10.
	Задачи на установление взаимно однозначного соответствия между множествами
	2

	11.
	Комбинаторные задачи
	2

	12.
	Правдолюбы и лгуны
	1

	13.
	Разные задачи
	2

	14.
	Задачи с геометрическим содержанием
	2

	15.
	Задачи международного конкурса «Кенгру»
	2

	16.
	Олимпиада
	1

	17.
	Занимательный час. Подведение итогов
	1


